
  فارسی-  R4NDOMآموزش های 

  OllyDBGاستفاده از – ۳قسمت 

  

   آموزش استSWFاين آموزش شامل فايل تمرين و همچنين يک ويدويي 

 

در اين قسمت از آموزش سعي خواهد شد که آموخته ها� قبلي را به کار ببنديم و آنها را آزمايش کنيم ،همچنين موضوعات اضافي 

  برسيمديباگر ه درک خوبي از اين ب تا پايان اين قسمت م اميد واردر اين آموزش پوشش داده نميشود،

  

  بار گذار� يک برنامه

  :ميتوان از اين روش ها استفاده کردOlly   برا� بارگذار� يک برنامه درون 

  drag and dropاستفاده از -۱

   در نوار ابزار Load استفاده از آيکن -۲

  File > Openاستفاده از منو� -۳

 به ،برنامه را بارگذار� کرد Olly،بعد از اينکه  باز کنيد Olly را در ”Tutorial3.exe“� ز روش ها� بالا فايل ضميمه شده به يکي ا

  : برنامه توقف خواهد Entry Pointبرو� ) طبق تنظيمات(صورت اتوماتيک 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

، اين يک   قابل مشاهده است  سطر اول اول ،وندر ست است که 401000: در آدرس  EP اولين نکته � قابل توجه اين است که 

  )مبهم نشده اند/حداقل برا� فايل هايي که پک(استاندارد برا� تمامي فايل ها� اجرايي است 

 Option > Debuging Options>Events>WinMain(Ifاگر برنامه در ديباگر شما در آدرس مذکور متوقف نشد، از منو� 

Location is Known) تيک بزنيد و برنامه را  را Restart کنيد  

  

  

  



  :کليک کنيد )M"" دکمه �Olly  در نسخه ها� ديگر  (Me"" با انتخاب دکمه �  Memoryخب حالا  بياييد به 

  
  

اسم کوتاه شده �  ( Tutorial با نام1000 و در قسمت سايز 401000اگر به قسمت سبز رنگ نگاه کنيد،در قسمت آدرس 

در قسمت ها� زير شما سکشن ها� ديگر� از برنامه ميبيند . را داريم”code“ما " Text." ر ا داريم و در سکشن) Tutorial3برنامه

   ، با آدرس شروع  در حافظه و سايز آن برحسب بايت و نام و خصوصيت و نوع بلوک ها� حافظه rsrc" ".data" " .rdata.""مانند 

   : ها� مپ شده در حافظه ميتوان مشاهده کرد برا� مثالي در باه � سکشن اطلاعات Containsدر ستون 

  

".rsrc":حاو� ديالوگ باکس و دکمه  ومتن ها وعکس ها� بکار رفته در برنامه قرار دارد  

 ".Text": حاو� کد برنامه است   

" .rdata":شامل داده ها و ارجاعات برنامه است   

"data":د شايد تعجب کنيد ،اين سکشن چيز� در خود ندار!!  

  انها را تغيير دهدآميتواند هنگام نوشتن برنامه به ياد داشته باشيد که اسامي اين سکشن ها قابل تغيير است و برنامه نويس 

  

  



در هر آموزش مقدار� از مباحث آن را فرا خواهيم ، وجود دارد اين سکشن بسيار مهم است”PE Header“در صدر اين سکشن ها 

 که ويندوز لودر برا� بارگذار� يک فايل اجرايي در حافظه به اين قسمت رجوع ميکند و اطلاعاتي را مانند  فعلا همين قدر بدانيد،گرفت

   همين سکشن ميگردرا از ...  حافظه � مورد نياز وميزان

 ,comctl32 :ميبينيد مانند   هماگر به تصوير بالا نگاه کنيد سکشن ها� ديگر� را

imm32, gdi32, kernel32 اين ها Dllو برنامه به  برنامه ما نياز هستند مجموعه توابعي دارند که برا�، در خود هايي هستند که 

م از باز کردن ديالوگ باکس ها ،مقايسه رشته ها ،ساخت پنجره ها ،خواندن و نوشتن در فايل  کارها� متفاوتي اع.آنها رجوع خواهد کرد

يم بايد خودمان ار نبود آنها را فراخواني کنن مجموعه توابع اين است که اگر قردليل استفاده از اي. انجام ميدهندها ،و امثال اينها

،که صد البته کار� وقت گير و بسيار دشوار خواهد بود و قطعا از هر سيستم به سيستم ديگر هم برنامه دچار ! آنها را مينوشتيم 

  .مشکل ميشد 

  

 PE و با کدام آدرس برا� برنامه � ما نياز است؟جواب در همان Dll ام شايد از خود بپرسيد که چطور ويندوز  تشخيص ميدهد که کد

Header وقتي ويندوز لودر برنامه را در حافظه بارگذار� ميکند ابتدا به سراغ اين قسمت رفته و نام . است ،در آنجا ذکر شدهDll ها و 

صورت برنامه به راحتي ميتواند به اين مه ليست ميکند توابعي که فعلا مورد نياز برنامه هست را در فضا� حافظه � مربوط به برنا

راست  disassembly   � اگر ميخواهيد ببينيد که برنامه � شما از کدام توابع استفاده ميکند ابتدا برو� پنجره .آنها را فراخواني کند

    : Search For” -> “All Intermodular Calls“کليک کنيد و سپس 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

،در تصوير بالا قسمت سبز رنگ  اين ليست کوچکي است و برا� نرم افزارها� بزرگ ميتواند بسيار بزرگتر از اين حرف ها باشدالبته 

user32.dll را ميبيينم که تابع loadIconAفراخواني شده،وظيفه � اين تابع بارگذار� آيکن بالا� کپشن برنامه است .  

  

 در برنامه بپردازيم ،اين يکي از تکنيک ها� مهندسي معکوس است که  به در رسيدن به حال بياييد به جستجو�  رشته ها� موجود

  ....هدف کمک ميکند،برا� مثال پيدا کردن پيام خطا و 



    :":Strings  “Search For” -> "All Referenced Textراست کليک کنيد و سپس  disassembly برو� پنجره � 

  

  

  

  

  

  

  

  

برنامه ها� بزرگ . است کتوجه داشته باشيد اين برنامه بسيار کوچ.ا� پيدا شده در برنامه را نشان ميدهد اين پنجره تمام رشته ه

با اينکه مثلا برنامه � در مواقعي هم اين پنجره حاو� رشته ها � بسيار کمي است .هزارن رشته را ممکن است درون خود داشته باشند

کرکر ها� تازه کار به شدت متکي بر يافتن رشته ها هستند . يا مبهم ساز� شده باشدبزرگي است در اين حالت ممکن است برنامه پک

  .تا محدوديت ها� برنامه را از بين ببرند اما هميشه اين امر ممکن نيست

  

  اجرا� برنامه

 متوقف شده و اين به اين معني است که  برنامه را ميبينيد،" Paused" نگاه کنيد عبارت Ollyاگر به قسمت پائين سمت راست 

  :آماده � ادامه عمليات ديباگينگ است 

  
  

اجرا Olly  ،ممکن است برنامه پشت پنجره � يدرا نديدو آن   کامل اجرا شدهاگر برنامه. برنامه اجرا کردتواني م F9 کيبا فشردن کل

   :)شده باشد ،پس دقت کنيد

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  



  :اندازيد خب برنامه اجرا شده به پنجره � وضعيت نگاهي بي

  
 مربوط به راه انداز� مجدد را يا Ctrl+2 حالا کليد . در حال اجراستOllyدرون  ميبينيد که در حالت اجراست اين يعني برنامه

  . را بفشاريد تا برنامه مجددا اجرا شودF9و دوباره بفشاريد ، بله ،روند ديباگ دوباره انجام شد 

با انجام اين کار برنامه در هر کجا� حافظه در حال اجرا باشد . کنيدPauseرنامه را  ب)F12)Debug->Pauseحال با فشردن کليد 

را بفشاريد ، تا مجددا برنامه اجرا شود ،اگر هر اتفاقي افتاد  F9 وکنترل به دست ديبگر خواهد افتاد ،دوباره کليد . متوقف خواهد شد

  . مجددا بارگذار� کنيد ctrl-F2برنامه رابا 

  

  ن برنامه ورود به درو

  !!ولي ما نفهميديم که دقيقا چه شد و درون آن چه اتفاقاتي رخ داداجرا شد ، برنامه کامل 

اره بارگذار� بدو)debug->restartيا  ( ctrl-F2بياييد با هم پله به پله به درون کد ها� برنامه برويم و سر در بياوريم،ابتدا برنامه را با 

را بفشاريد،تا اولين گام خود را درون برنامه  F8 حال کليد. توقف خواهد کردEPبرنامه برو� لا هم گفتيم ب همانطور که ق.کنيد

و حالت .متوقف ميشود و منتظر حرکت بعد� شما ميماند Ollyبا هر بار فشردن  يک دستور العمل اجرا خواهد شد و .بگذاريم

  :وضعيت پنجره به 

  

    
  

  : به شکل زير استو پنجره � استک در آن زمان . تغيير ميکند

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 = pModule“ :و به صورت . گذاشته ميشود پشته درون0 ، مقدار PUSH 0اين به آن خاطر است که با اجرا� اولين دستور العمل 

NULL”است"صفر"در حقيقت اين نام ديگر .  نمايش داده ميشود .  

  . به رنگ قرمز درآمده باشندESP,EIPا� همچين ممکن است متوجه شده باشيد که در پنجره � ريجسيتر ،ثبات ه

  

  

  

  

  



درحال اجرا  هميشه اشاره به آدرسي که EIPعدد درون ثبات  ،دستور العمل قبلي تاثير� برو� اين ثبات ها گذاشته    اجرا� اين يعني

  ESP و ثبات .وده  بايتي ب۲دستور طول شان دهنده � اين است که نکه  401002و دو مقدار افزايش داشته  401000 هست دارد

  . يک واحد افزايش پيدا کردPUSHو به ازا� . اشاره به آدرس بالا� پشته دارد

   

  . ايستاده ايم زيرما اکنون در خط بعد� هستيم ،و برو� تابع

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  :اگر کمي با دانش برنامه نويسي آشنا باشيد،اين فراخواني چنين خواهد بود 

int main() 
{ 
int x = 1; 
call doSomething(); 
x = x + 1; 
} 

 

int x = 1;:  متغيير X تابع  ارزش گذار� کرده ايم وپس از اينکه  1را با مقدارcall doSomething();  سـپس در خـط بعـد     اجرا بـشود

  .اضافه خواهد شدX يک واحد به 

بــه نـــام  Kernel32  فايــل  و در بعــد تـــابعي از .کــرديم   push را در اســـتک ۰خــب در زبــان اســـمبلي در خــط اول مـــا مقــدار     

GetModuleHandleA():درست مثله مثال فراخواني و اجرا خواهد شد،  

 واحـد  5بـه مقـدار   همواره قرمز خواهـد مانـد و   EIP را بفشاريد تا اين تابع اجرا شود ،همانطور که ميبينيد ثبات  F8 حال دوباره کليد 

 را است ايـن بـدين معنـي اسـت کـه  توابـع       Step-Overبه معنا� F8 کليد . معني طول دستور اجرا شده است بهافزايش داشت که

 متوقـف شـده     Ollyهم حاو� مقادير خودش است،و در نهايت در خـط بعـد�             پشته  و  .ه � کلي را ثبت ميکند     يج و نت    اجرا ميکند  يکباره

  .است و منتظر حرکت بعد� است

  

 ()GetModuleHandleAيک بار بفشاريد و  وقتـي بـه تـابع مـورد نظـر       را F8وکليد .کنيد  Restart , (ctrl-F2) خب برنامه را مجددا 

  : با فشردنش شما وارد اين تابع ميشويد. را بفشاريدF7رسيديد ،کليد 

 
 
 
 
 
 
 



 

 است،خب برنامـه را دوبـاره   EIPگواه اين جمله مقدار ثبات     کرد  در اين حالت شما درحقيقت به قسمت ديگر� از حافظه پرش خواهيد             

Restart , (ctrl-F2) ديم ولي بگذاريد اصـولي پـيش برويم،بعـد از    کنيد ،البته با کليد ها� ميان بر ميشود راهي را که آماده ايم را برگر

  :را بفشاريد تا به خط زير برسيدF8  بار پشت سر هم ۴بارگذار� ، 

  

 
 
 
 
 
 
 
 

 آنها را اجرا کنيد ؛شايد از خود بپرسيد کـه  F8دارند با کليد  وجود  م پشت سره  PUSHاگر به تصوير بالا نگاه کنيد ميبينيد که چهار ديتور           

اگـر بخـواهم مثـالي مـشابه جهـت درک بهتـر در زبـان        . هـستند 401021تابع در خط  چه معني دارند ،اينها پارامترها�  PUSH راين چها 

  :برنامه نويسي سطح بالا بزنم به اين شکل خواهد بود

int main() 
{ 
int x = 1; 
int y = 0; 
call doSomething( x, y ); 
x = x + 1; 
}  

هنگـامي کـه تـابع اجـرا ميـشود      . هم هـستند ;call doSomething( x, y ) داريم که درون تابع X,Yمتغيير با نام ها�  ۲در اينجا ما 

 POPو بـا دسـتور   .تـابع اسـت  ا� ر ها قرار ميدهد ،پشته يکي از راه ها� اصلي برا� انتقال متغيير ه        مقادير بازگشتي را درون اين متغي     

  .اما پشته فقط مقادير اين متغيير ها را نگه نميدارد بلکه ميتواند مقادير ثبات ها هم نگهدار� کند.اين مقادير قابل دسترسي هستند

  .را بفشاريم برنامه اجرا خواهد شد F8 به هر حال اگر يک بار ديگر 

  

  

Breakpoints  

بـرو� آدرس  )”opcodes “6A 0A(کـد  يـا بـا دبـل کليـک بـرو�  ماشـين        F2ستات کنيد و بـا کليـد   ر� ا  (ctrl-F2)برنامه را با کليد 

  : يک نقطه � توقف ايجاد کنيد401011

  

  

  

  

  

  

   ما چند نوع نقطه � توقف داريم ا ديباگر به محض برخورد با آن متوقف شده،اساس 401011درواقع با درج نقطه � توقف برو� آدرس 

  

  

  



  :فزار� نقاط توقف نرم ا

آدرس مورد نظر،روند اجرايي برنامه با رسيدن به  پس از قراردادن يکي از نقاط در. ساده ترين و پرکاربردترين نقاط توقف هستند

بعد کاربر مي تواند  از اين مرحله به. منتقل مي شود Debugger آدرس متوقف شده و کنترل اجرا به دستورالعمل متناظر با آن

توقف با درج  اين نقاط. اجرا� خط به خط برنامه بپردازد و يا روند اجرا� را ادامه دهد رات دلخواه خود را انجام داده، بهبررسي ها و يا تغيي

تعداد اين گونه نقاط توقف محدوديت خاصي نداشته و مي  .در دستورالعمل ها ايجاد مي شوند (INT3) دستورالعمل وقفه ديباگ

 د کرده و از آنها استفاده کنيدآنها را ايجا توانيد هر تعداد از

 OllyDbg نقاط توقف تعيين شده در هنگام مراحل ديباگ را در فايل ها� UDD اين فايل ها برا� هر فايل باز شده  . ذخيره مي کند

ايل مورد نظر در صورتي که ف.  و مورد استفاده قرارمي گيرد)بجز فايل ها� ثابت (ايجاد شده به وسيله اين نرم افزار به طور جداگانه

  .گردند بارگذار� شود، اين نقاط توقف به طورخودکار دوباره اعمال مي OllyDbg توسط دوباره

 Double Click .است F2 و فشردن کليد Disassembler قسمت ساده ترين روش ايجاد اين نقاط توقف، انتخاب آدرس مورد نظر در

  .مشابهي خواهد داشتاز آدرس مورد نظر نيز اثر  Hex Dump کردن در قسمت

  .به منظور غيرفعال کردن نقاط توقف ايجاد شده مي توانيد عمليات فوق را تکرار کنيد

       اين پنجره از طريق گزينه. استفاده کنيد Breakpoints منظور مشاهده و مديريت نقاط توقف ايجاد شده مي توانيد از پنجره به

Breakpoints  از منو� View  ليست از نقاط توقف به  همان طور که درشکل زير مشاهده مي کنيد در اين پنجره. استقابل دسترسي

  .شده وامکان ايجاد تغييرات و غير فعال کردن آنها به کاربر داده شده است همراه توضيحات کوتاهي در مورد هر يک نمايش داده

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 نقاط توقف سخت افزار� 

 و )INT3( پشتيباني مي شوند و مي توانند عملکرد� مشابه نقاط توقف معمولي x86پردارنده ها�  نقاط توقف مستقيما توسط   اين

معمولا از آنها به منظور رديابي عمليات خواندن، نوشتن و يا اجرا� محدوده خاصي از فضا� .  داشته باشند ايييا نقاط توقف حافظه

 ٤ افزار�، تعداد کل نقاط توقف سخت افزار� مورد استفاده به تعداد به علت محدوديت ها� سخت. حافظه برنامه استفاده مي شود

با توجه به پشتيباني .  محدود مي شود)Dword(و چهار بايتي ) Word(، دو بايتي )Byte( يک بايتي ها�عدد و اندازه آنها به محدوده 

  .سخت افزار، استفاده از آنها باعث کند شدن سرعت اجرا� برنامه نمي گردد

 و بالاتر پشتيباني مي شوند Windows 2000, XP,2003داشته باشيد که اين گونه نقاط توقف تنها توسط سيستم ها� عامل توجه 

  .و در نسخه ها� قديمي تر امکان استفاده از آنها وجود ندارد



 انتخاب کرده و سپس Disassemblerبرا� ايجاد اين گونه نقاط توقف در قسمت کد، ابتدا آدرس دستورالعمل مورد نظر را در قسمت 

   : را انتخاب کنيدHardware و On Execution، گزينه Disassembler از منو� Breakpointsهمانند شکل زير از قسمت 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 انتخاب کرده و Dump، ابتدا آدرس مورد نظر را در قسمت dataبه منظور ايجاد توقف برا� دسترسي ها به حافظه و محدوده ها� 

همان طور که در شکل زير مشاهده مي کنيد انواع .  نقطه توقف دلخواه را انتخاب کنيدDump از منو� Breakpoint قسمت سپس از

   .On execute و On write, On access: مختلف اين گونه نقاط توقف عبارتند از

 On write:در هنگام نوشتن داده در محدوده مورد نظر فعال مي شود .  

On execute:قسمت ها� کد و در هنگام اجرا� دستورالعمل در محدوده مورد نظر فعال ميشود در .  

On access:با هر گونه دسترسي به محدوده مورد نظر فعال مي شود که مي تواند خواندن، نوشتن و يا اجرا باشد  .  

تحت پوشش قرار دهند که توسط منو�  بايتي را ٤ و ٢ و ١همان طور که ذکر شد اين گونه از نقاط توقف مي توانند محدوده ها� 

Dumpقابل انتخاب است  .  

  

  

  

  



  

  

  

  

  

  

  

  

  

 نقاط توقف برا� دسترسي ها به حافظه 

. از اين گونه توقف معمولا به منظور رديابي عمليات خواندن و نوشتن در محدوده خاصي از فضا� حافظه برنامه استفاده مي شود

OllyDbgبه علت محدوديت ها� سخت افزار� اندازه اين محدود . اط توقف را در کل برنامه مي دهد اجازه تعريف يک نمونه از اين نق  

به علت مديريت نرم افزار� در نظر گرفته شده برا� اين نقاط توقف، معمولا استفاده از آنها در محدوده . بايت وثابت است٤٠٩٦

استفاده از اين گونه نقاط توقف در . شدت تحت تاثير قرار دهدهايي با دسترسي زياد مي تواند کارآيي سيستم و سرعت اجرا را به 

عدم توانايي کاربر در تعيين محدوده مورد نظر نيز معمولا با .  با اختلالات زياد� همراه استWindows95/98سيستم ها� عامل 

مت بعد نقاط توقف سخت افزار� در قس.  بايتي مي گردد٤٠٩٦مشکلات زياد� همراه بوده و باعث توقف ها� غيردلخواه در محدوده 

  .معرفي خواهد شد که مي توانند جايگزيني دقيق و مناسب برا� اين گونه نقاط توقف باشند

 انتخاب کرده و سپس از Dump و يا Disassemblerبه منظور ايجاد اين نقاط توقف ابتدا آدرس شروع مورد نظر را در قسمت 

  . را انتخاب کنيدMemory on Write و يا Access Memory on از منو� صفحه، گزينهBreakpointsقسمت 

 ها� فايل Sectionاين بلوک ها معمولا . نوع ديگر� از اينگونه نقاط توقف توانايي پشتيباني از يک بلوک از حافظه برنامه را دارند 

قف در رديابي دسترسي ها به منابع فايل اين نوع از نقاط تو. ها� بارگذار� شده به فضا� حافظه برنامه هستندdllها� اجرايي و يا 

  .ها� اجرايي نقش کليد� را ايفا مي کنند

با .  استفاده کنيدAlt+M انتخاب کرده و يا از کليدها� View را از منو� Memoryبه منظور ايجاد اين نوع از نقاط توقف ابتدا گزينه 

ز بلوک ها� موجود در حافظه را به همراه مشخصات هر يک به  همانند شکل زير ظاهر شده و ليستي اMemory mapاين عمل پنجره 

  . در ادامه جزئيات اين پنجره و نحوه عملکرد آن را مورد بررسي قرار خواهيم داد. نمايش مي گذارد

   

  

  



 Set memory و يا Set memory breakpoint on access از ليست نمايش داده شده بلوک مورد نظر را انتخاب کرده و از گزينه ها� 

breakpoint on writeتوجه داشته باشيد که غير از محدوديت اندازه ناحيه، محدوديت ها� اين نوع دقيقا همانند نوع . استفاده کنيد

  .قبل است

  

   نقاط توقف يکبار مصرف برا� بلوک ها� حافظه

. فعال شدن به طور خودکار از بين مي روندعملکرد اين نوع از توقف دقيقا مشابه نوع قبل است با اين تفاوت که پس از يک بار 

توجه داشته باشيد که . همچنين اين نوع محدوديتي برا� تعداد ندارند و مي توانيد برخلاف نوع قبلي به هر تعداد از آنها استفاده کنيد

معمولا از آنها به . تند قابل تعريف و استفاده هسNT, 2000, XP ,2003)NT(اين نوع از نقاط توقف تنها در ويندوزها� خانواده 

  .ها� مورد استفاده برنامه استفاده مي شودdllمنظور کنترل فراخواني ها و يا بازگشت ها� انجام شده به 

 انتخاب کرده و پس از انتخاب بلوک مورد نظر از کليد View را از منو� Memoryبه منظور ايجاد اين نوع از نقاط توقف ابتدا گزينه 

F2استفاده کنيد  .  

  . به منظور حذف اين نقاط توقف عمليات مذکور را تکرار کنيد

   

  استفاده از پنجره � دامپ

 دارا� رفرنس و يا مقدار� باشد ميتوان در اين پنجـره آن را           Assmbleyم از ثبات ها و هر آيتمي  در پنجر ه �             اگر هر دستور العملي اع    

 به محل مورد نظر رفته ،همچنين در همين قـسمت قابليـت   Follow in Dumpبا کليک برو� آيتم مورد نظر و انتخاب . مشاهده کرد

  پرش و جستجو� آدرس وجود دارد

  : اشاره دارد40102C بياييد،ميبينيد که اين تابع به آدرس 471021 به آدرسF8بارگذار� کنيد و با کليد  Olly برنامه را درون 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  :برسيم 401062 ادامه ميدهيم تا به خط F8 ،و دوباره با کليد م به درون آن ميرويF7با فشردن کليد 

  

  



  

  

  

  

  

  

   مستقيم به اين خط بياييدF9همچنين شما ميتوانيد با گذاشتن نقطه � توقف و فشردن کليد 

. دهـد  رادرون استک انتقـال مي 403009،اين خط مقدار� را از آدرس نگاه بيندازيدMOV [LOCAL.3], FirstPro.00403009 به خط 

با اين حال رو� دستورالعمل راسـت کليـک کنيـد           .را خواهيد ديد   MyMenu حاو�   ASCII نگاه کنيد رشته �      Commentاگر به ستون    

“Follow in Dump”:  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  ،اين گزينه تمامي مقادير در آدرس دستور العمل را نشان ميدهد کليک کنيد”Immediate Constant“برو� 

   نشان داده خواهد شد401062را انتخاب کنيد مقادير آدرس دستور العمل جار� يعني Section اگر شما گزينه � 

  پشته را که محل نگهدار� متغيير ها� را نشان ميدهدرا انتخاب کنيد محتوا� Memory Addres واگر  گزينه � 

  : کليک ميکنيم ”Immediate Constant“به هر حال برو� 

    

  

  

  

  

  

  

  

  



  

  . شروع شده 403009يبينيد پنجره � دامپ از آدرس طور که منهما

  

  :از�ــب

 را بـه  ”Dialog As Main“به قسمت پاياني اين آموزش رسيديم و قصد داريم کمي تفريح کنيم به اين شکل که ميخواهيم عبـارت  

  . دلخواه تغيير دهيم

 اسـت مـتن مـورد نظـر را انتخـاب      44زا� ايـن کـاراکتر   همانطور که ميبينيد کد هگرا انتخاب کنيد ،  " " Dبرا� شروع برو� کد اسکي 

  :را انتنخاب کرده   Binary>Editميکنيم و راست کليک کرده 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  : را بفشاريدOk متن دلخواه را نوشته و کليد ASCIIدر قسمت 

  

  

  

  

  

  

  



  

  

  

  

  

  

  

  

  

  :سپس راست کليک کرده 

 
 
 
 

  

  

  

  

  

 

  

  :د ره کنيسپس فايل نهايي را ذخي

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  


